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这个分辨率，横向不能被4整除。 

所以你会看到在某些场合只能用1360x768代替这个1366分辨率。

编辑于 2015-06-19

132 28 条评论

分享

收藏 感谢

收起

mask

mask

https://www.zhihu.com/
https://www.zhihu.com/
https://www.zhihu.com/explore
https://www.zhihu.com/topic
https://www.zhihu.com/topic/19551697
https://www.zhihu.com/topic/19551698
https://www.zhihu.com/topic/19555547
https://www.zhihu.com/people/pansz
https://www.zhihu.com/people/pansz
https://www.zhihu.com/question/48509984
https://www.zhihu.com/people/pansz/answers/topic/19555634
https://www.zhihu.com/people/pansz/answers/topic/19554300
https://www.zhihu.com/question/20498510/answer/39540297
https://www.zhihu.com/people/xiang-ming-80
https://www.zhihu.com/people/xiang-ming-80


...

229 人赞同了该回答

我来补充一个吧，不是768p的分辨率反人类，而是768p的屏幕反人类。 

768p屏幕大量的40%色域，300对比度，可视角度30度的残废品，你去看看大部分所谓的高性价比

的学生本，哪个不是屏幕泛白，颜色惨淡，可视角度惨得没法看的，现在肉眼不用对比都能看出明显

色差，打死我下辈子都不愿意用这种分辨率的屏幕。
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